Polityka Prywatnosci

OSTATNIA AKTUALIZACJA: 3 WRZESNIA 2026 R.

W skracie dla rodzica

Zanim wejdziesz w szczegoty - oto najwazniejsze rzeczy w trzech zdaniach:

» Konto dziecka dziata pod Twojg kontrolg rodzicielskg. Dziecko loguje sie
wtasnym kontem Google lub Apple i wybiera ,konto dziecka”, a nastepnie
taczy sie z Twojg rodzing przez kod QR. Poniewaz dziecko korzysta z aplikaciji
bezposrednio, dla dzieci ponizej 16 lat przetwarzanie oparte na zgodzie
wymaga zgody lub autoryzacji rodzica (art. 8 RODO) - szczegdty w sekcji 7.

 Zbieramy tylko to, co konieczne. Zadnej reklamy behawioralnej wobec
dziecka, zadnej sprzedazy danych, zadnej lokalizacji GPS, zadnych danych
o zdrowiu. Nagrania wideo i avatar to funkcje w petni opcjonalne, wtgczane

osobng zgoda.

* Masz petng kontrole. W kazdej chwili mozesz zobaczy¢ dane, poprawic je,
cofng¢ zgode albo usung¢ konto - usuniecie konta kasuje tez kaskadowo
wszystkie dane dziecka.

Reszta dokumentu rozwija kazdy z tych punktéw. Pisany jest prostym jezykiem;
przepisy RODO wskazujemy w nawiasach, zeby nie przerywac czytania.

llekro¢ w niniejszym dokumencie mowa jest o dziecku, rozumie¢ przez to nalezy
takze przysposobionego matoletniego lub matoletniego pozostajgcego pod
pieczy, a ilekro¢ jest mowa o rodzicu, rozumie€ przez to nalezy takze
przysposabiajgcego lub innego opiekuna prawnego dziatajgcego jako
przedstawiciel ustawowy.
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01 Kto jest administratorem Twoich danych

Administratorem danych osobowych jest Bondforge Solutions Sp. z 0.0.

z siedzibg przy ul. Mogilskiej 35, 31-545 Krakow, wpisana do Rejestru
Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla Krakowa-Srédmiescia Wydziat XI Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS 0001192792, NIP 6751818460, REGON
542650712, o kapitale zaktadowym 6 000 zt.

We wszystkich sprawach dotyczacych ochrony danych oraz w celu zgtoszenia
incydentu bezpieczenstwa napisz na: kontakt@ultimateplayer.pl lub na adres
siedziby Administratora wskazany powyzej. W tresci zgtoszenia prosze wskazac:
dane osoby, ktorej dotyczy zgtoszenie, opis zdarzenia lub watpliwosci, ktérej
dotyczy zgtoszenie oraz zgdanie lub pytanie.

Jak sie z nami skontaktowa¢ w sprawie
danych

Nie wyznaczyliSmy Inspektora Ochrony Danych, poniewaz w $wietle art. 37
RODO nie jest on dla nas obowigzkowy. WyznaczyliSmy natomiast punkt
kontaktowy do spraw ochrony danych - adres podany w sekcji 1.

Na Twoje zgdania odpowiadamy w terminie 1 miesigca od ich otrzymania (art. 12
ust. 3 RODO). Jesli sprawa jest ztozona, mozemy ten termin przedtuzyé o kolejne
2 miesigce - poinformujemy Cie o tym w ciggu pierwszego miesigca wraz

z uzasadnieniem.

03 Czego dotyczy ta polityka

Ta polityka obejmuje tgcznie:
 aplikacje mobilng Ultimate Player (iOS i Android),

» serwis internetowy ultimateplayer.pl.
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Tam, gdzie zasady roznig sie miedzy aplikacjg a strong, zaznaczamy to wprost -
oW aplikacji:" lub ,Na stronie:".

04 Jakie dane zbieramy

Zbieramy wytgcznie dane niezbedne do jasno opisanych celéw. Kazda kategoria
danych ma wtasng podstawe prawng - zebralismy je w sekcji 6.

Dane rodzica (w aplikaciji)

» adres e-mail i zaszyfrowane hasto - zeby zatozy¢ i utrzymac konto oraz Cie
logowac (dane obowigzkowe);

» logowanie Google lub Apple - adres e-mail z konta Google albo identyfikator
i przekierowany adres e-mail z konta Apple; to opcjonalna alternatywa dla
rejestracji e-mailem (dane obowigzkowe);

» data urodzenia - jest nam niezbedna dla weryfikacji Twojego wieku
i zdolnos$ci do czynnosci prawnych oraz wieku niezbednego do wyrazenia
zg0d dotyczgcych przetwarzania danych osobowych, w tym dotyczacych
Twojego dziecka, i akceptacji zasad swiadczenia przez nas ustug droga
elektroniczng; w przypadku logowania poprzez konto Google lub Apple dane
te pozyskamy automatycznie (dane obowigzkowe);

* imie, nazwisko - zeby utworzy¢ profil; w przypadku logowania poprzez konto
Google lub Apple automatycznie pozyskamy Twoje imie i nazwisko - mozesz

je zmienic¢ w aplikacji (dane obowigzkowe);
* nick, avatar rodzica - zeby spersonalizowac¢ konto (dane dobrowolne);

* wizerunek - w przypadku logowania poprzez konto Google lub Apple zdjecie
mogace przedstawia¢ Twoj wizerunek zostanie automatycznie pozyskane do
aplikacji; poza tym mozesz samodzielnie dodac¢ zdjecie przedstawiajgce Twdj
wizerunek w celu personalizacji konta; chociaz nie jest to naszym celem, jezeli
znajdziesz sie na nagraniu wideo wykonania misji wgranym do aplikacji
(funkcja opcjonalna), bedziemy przetwarzac takze Twoj wizerunek (dane
dobrowolne);
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» dane dotyczgce powigzan rodzinnych, opieki lub przysposobienia -
informacja o tym, ze jestes$ przedstawicielem ustawowym danego dziecka, jest
dla nas niezbedna do weryfikacji mozliwosci wyrazenia przez Ciebie zgod
dotyczgcych przetwarzania danych osobowych dziecka i akceptacji zasad
Swiadczenia przez nas ustug drogg elektroniczng (dane obowigzkowe);

» materiaty przesytane przez uzytkownika w ramach funkcji wgrywania
nagran wideo wykonania misji - w przypadku korzystania z tej funkcji
mozemy przetwarza¢ dane osobowe dotyczgce Twojego gtosu, w tym jego
transkrypcje, takze w celu weryfikacji zgodnosci z kodeksem postepowania
i zasadami korzystania z aplikacji (funkcja opcjonalna).

Dane dziecka (w aplikacji)

 imieg i nazwisko, pte¢, data urodzenia - zeby utworzy¢ profil dziecka
w ramach Twojego konta oraz zweryfikowac, czy mozesz udzieli¢ w imieniu
dziecka niezbednych zgdd (dane obowigzkowe dla utworzenia profilu);

* nick, avatar dziecka - zeby spersonalizowac¢ konto dziecka (dane
dobrowolne);

» dane treningowe - wyniki misji, statystyki, punkty doswiadczenia, rangji,
postep w drzewie rozwoju, serie aktywnosci i historia; niezbedne, zeby
mechanika gry w ogodle dziatata;

» wizerunek - w przypadku wgrania do aplikacji nagrania wideo wykonania misji
- funkcja opcjonalna, wtgczana osobng zgodg (szczegdty w sekcji 7);

» zdjecie do avatara - funkcja opcjonalna, wtgczana osobng zgodg;
w przypadku logowania poprzez konto Google lub Apple zdjecie mogace
przedstawia¢ wizerunek Twojego dziecka zostanie automatycznie pozyskane
do aplikacji - mozesz je usungc¢ lub zmieni¢ w kazdym czasie;

» dane dotyczgce powigzan rodzinnych, opieki lub przysposobienia -
informacja o tym, ze jestes$ przedstawicielem ustawowym dziecka, jest dla nas
niezbedna do weryfikacji mozliwosci wyrazenia przez Ciebie zgod
dotyczgcych przetwarzania danych osobowych dziecka i akceptacji zasad
Swiadczenia przez nas ustug drogg elektroniczng (dane obowigzkowe);
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e materiaty przesytane przez dziecko w ramach funkcji wgrywania nagran
wideo wykonania misji - w przypadku korzystania z tej funkcji mozemy
przetwarzac dane osobowe dotyczgce gtosu Twojego dziecka, w tym jego
transkrypcje, takze w celu weryfikacji zgodnosci z kodeksem postepowania
i zasadami korzystania z aplikacji (funkcja opcjonalna).

Dane techniczne (w aplikacji)

 ID uzytkownika, model urzadzenia, wersja systemu, wersja aplikacji,
adres IP, identyfikator sesji - dla bezpieczenstwa i diagnostyki;

e zanonimizowane logi bteddw - Zzeby aplikacja dziatata stabilnie;

» token powiadomien push - Zeby dostarcza¢ powiadomienia o misjach
i postepach.

Dane na stronie ultimateplayer.pl

» adres e-mail z formularza pobrania ebooka - zeby wysta¢ Ci ebooka
(obowigzkowy do otrzymania ebooka);

» adres e-mail zapisany do newslettera - zeby wysyta¢ materiaty
marketingowe i informacje handlowg; zapis jest dobrowolny i odrebny od
pobrania ebooka;

» dane mechanizmu ochrony formularzy przed botami - interakcje, adres IP,

informacje o urzadzeniu;

» dane techniczne - adres IP, typ przegladarki, system operacyjny, odwiedzane
podstrony - dla bezpieczenstwa i statystyki zagregowane;j;

» niezbedne dane cookies - dane z plikdw cookies koniecznych do dziatania
strony, w tym do zapamigtania Twojego wyboru w panelu zgody; dziatajg
zawsze i nie wymagajg zgody (szczegodty w sekcji 10);

» dane z plikdw cookies innych niz niezbedne - tylko po wyrazeniu przez
Ciebie zgody (szczegdty w sekcji 10).

Kontakt z nami odbywa sie przez e-mail lub drogg pisemng. Nie prowadzimy
formularza kontaktowego zbierajgcego dane na serwerze - wiadomos¢ trafia
wprost do naszej skrzynki.
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Czego NIE zbieramy: danych wrazliwych (zdrowie, pochodzenie, religia, dane
biometryczne) ani lokalizacji GPS.

05 Po co wykorzystujemy Twoje dane

Krétko: zeby aplikacja i strona dziataty tak, jak tego oczekujesz, byty bezpieczne
i rozwijaty sie w oparciu o dane zagregowane. Konkretnie: prowadzenie konta

i logowanie, dziatanie mechaniki gry, dostarczanie powiadomien o postepach,
wysytka ebooka i newslettera, ochrona przed naduzyciami i botami, diagnostyka
i stabilnos$¢, a takze dochodzenie lub obrona roszczen.

Nasz prawnie uzasadniony interes obejmuje zapewnienie bezpieczenstwa,
przeciwdziatanie naduzyciom, rozwdj produktu na podstawie danych
zagregowanych oraz dochodzenie i obrone roszczen. Wobec przetwarzania na tej
podstawie przystuguje Ci prawo sprzeciwu (art. 21 RODO).

Na jakiej podstawie prawnej przetwarzamy
dane

Kazda kategoria danych ma odrebng podstawe:

e Zawarcie i wykonanie umowy (art. 6 ust. 1lit. b RODO), w tym umowy
o dostarczenie tresci cyfrowej (ebooka):

e adres e-mail;

* konto i logowanie rodzica oraz dziecka;

* logowanie Google/Apple;

* dane dotyczagce powigzan rodzinnych, opieki lub przysposobienia;
e data urodzenia rodzica i dziecka;

* dane treningowe dziecka, profil dziecka.

» Twoja zgoda (art. 6 ust. 1lit. a RODO):

* nick/avatar rodzica;
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e materiaty przesytane przez uzytkownika w ramach funkcji wgrywania
nagran wideo wykonania misji, w tym wizerunek rodzica lub dziecka oraz

nagrania gtosu zawarte w nagraniach wideo;
 zdjecie do avatara dziecka;

e adres e-mail do wysytki newslettera lub ebooka (dodatkowo art. 398
Prawa komunikacji elektronicznej);

e cookies inne niz niezbedne (dodatkowo art. 399 Prawa komunikacji
elektronicznej).

* Prawnie uzasadniony interes (art. 6 ust. 1lit. f RODO), w tym wynikajacy
z potrzeby weryfikacji prawnej skutecznosci udzielenia zgod
i oSwiadczen, w tym w imieniu dziecka, jak tez w zakresie biezacej
komunikacji z Administratorem, w tym co do skarg i wnioskow, jak tez dla
ustalenia i dochodzenia roszczen lub obrony przed tymi roszczeniami:

* dane osobowe podane podczas kontaktu z Administratorem;

e dane techniczne urzadzenia, logi bteddw, token powiadomien push,
ochrona formularzy przed botami, dane techniczne strony i statystyka

zagregowana;

* dane dotyczagce powigzan rodzinnych, opieki lub przysposobienia; data
urodzenia rodzica i dziecka.

Zgode mozesz w kazdej chwili cofng¢ (art. 7 ust. 3 RODO) - nie wptywa to na

zgodnosc¢ z prawem przetwarzania sprzed cofniecia.

Poniewaz dziecko korzysta z aplikacji bezposrednio (loguje sie wiasnym kontem),
do przetwarzania danych dziecka opartego na zgodzie stosuje sie art. 8 RODO.
Zgodnie z art. 4 ustawy o ochronie danych osobowych w Polsce prég wynosi 16
lat: dla dziecka ponizej 16 lat zgode wyraza lub autoryzuje osoba sprawujgca
wtadze rodzicielskg lub opieke. Sposdb uzyskania i zweryfikowania tej zgody
opisuje sekcja 7.

07 Dane Twojego dziecka - zasady szczegolne

Aplikacji uzywajg zaréwno rodzice, jak i dzieci. Dziecko loguje sie wiasnym
kontem Google lub Apple (uwierzytelnianie Firebase), przy zaktadaniu profilu
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wybiera typ konta ,dziecko”, a nastepnie tgczy sie z rodzing, skanujgc kod QR
udostepniony przez rodzica. Oznacza to, ze dziecko korzysta z aplikacji
bezposrednio jako uzytkownik.

Dlatego do danych dziecka stosujemy art. 8 RODO. W Polsce prég wynosi 16 lat
(art. 4 ustawy o ochronie danych osobowych): dla dziecka ponizej 16 lat zgoda
na przetwarzanie oparte na zgodzie (m.in. nagrania, zdjecie do avatara) musi by¢
wyrazona lub autoryzowana przez osobe sprawujgcg wtadze rodzicielska lub
opieke. Pozostate dane dziecka - konto, profil i dane treningowe - przetwarzamy
na podstawie umowy zawartej i wykonywanej w imieniu dziecka przez rodzica
jako przedstawiciela ustawowego (art. 6 ust. 1lit. b RODO w zwigzku z art. 98
Kodeksu rodzinnego i opiekuriczego).

Co to oznacza w praktyce:

* kaczenie konta dziecka z rodzing odbywa sie przez kod QR rodzica; rodzic
zachowuje kontrole rodzicielskg nad profilem dziecka w ramach rodziny. Adres
e-mail rodzica weryfikujemy podwdjnym potwierdzeniem. Odbieramy réwniez
oswiadczenie dotyczace przedstawicielstwa ustawowego, aby potwierdzic¢
skutecznos$¢ zawarcia umowy i udzielenia wybranych zgod.

» Nagrania wideo i zdjecia dziecka sg w petni opcjonalne i nie sg warunkiem
korzystania z aplikacji. Wymagajg odrebnej zgody na osobnym ekranie (nie
w trakcie rejestracji). Sg domysinie prywatne, dostepne wytgcznie dla Ciebie
i dziecka. Nie udostepniamy ich publicznie ani nie wykorzystujemy
w marketingu bez odrebnej zgody. Nie uzywamy nagran ani zdje¢ dzieci do
trenowania modeli sztucznej inteligenciji. Po cofnieciu zgody usuwamy
materiaty w terminie 30 dni.

e Prywatnos$¢ domysina (art. 25 RODO): profil dziecka jest domysinie
prywatny, geolokalizacja wytgczona, a wobec profili dzieci nie stosujemy
reklam behawioralnych.

* Prawa dziecka wykonujesz Ty jako rodzic lub opiekun. Na sze$¢ miesiecy
przed osiggnieciem przez dziecko petnoletnosci powiadomimy Cie. W dniu
petnoletnosci prawa do danych przechodzg na uzytkownika (motyw 65
RODO).
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08  Weryfikacja misjii avatar

Wykonanie misji przez dziecko potwierdzasz obecnie Ty w aplikacji -
akceptujesz albo odrzucasz. Aplikacja nie korzysta obecnie z automatycznej
analizy nagran przez sztuczng inteligencje. Jesli w przysztosci weryfikacje bedzie
wspierac ustuga zewnetrzna, najpierw zaktualizujemy te polityke, uzupetnimy
liste podmiotow przetwarzajgcych i pozyskamy odrebng zgode.

Jesli skorzystasz z funkcji zdjecia do avatara, zdjecie jest przechowywane

w ustudze przechowywania plikdw powigzanej z kontem (zasady w sekcji 13).
Planowane generowanie avatara z natychmiastowym usuwaniem zdjecia
zréodtowego opiszemy w polityce po jego uruchomieniu.

09 Komu powierzamy dane

Powierzamy dane zaufanym dostawcom, ktérzy przetwarzajg je wytgcznie na
nasze udokumentowane polecenie (art. 28 RODO). Nie sprzedajemy danych
ani nie przekazujemy ich podmiotom trzecim w celach marketingowych,
poza pikselem Meta (opis nizej), ktory dziata wytgcznie za Twojg zgoda.

* Google LLC - uwierzytelnianie, baza danych, przechowywanie plikow,
powiadomienia i diagnostyka w aplikacji; hosting serwisu, statystyka ruchu
i ochrona formularzy przed botami na stronie. Transfer do USA: decyzja
wykonawcza Komisji Europejskiej 2023/1795 (Data Privacy Framework) wraz
ze standardowymi klauzulami umownymi jako zabezpieczeniem dodatkowym.

e Apple Inc. - ustuga logowania Apple. Apple nie ma certyfikacji Data Privacy
Framework, dlatego podstawg transferu do USA sg wytgcznie standardowe
klauzule umowne (art. 46 RODO). Przekazujemy tylko identyfikator
uzytkownika i przekierowany adres e-mail.

» UAB MailerLite (Litwa) - wysytka ebooka i newslettera. Dane subskrybentéw
przetwarzane sg w Unii Europejskiej, bez transferu poza Europejski Obszar
Gospodarczy.
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e Meta Platforms Ireland Ltd - piksel Meta (Facebooka) na stronie
ultimateplayer.pl: pomiar skutecznosci reklam i remarketing. Dziata wytgcznie
po Twojej zgodzie marketingowej (art. 6 ust. 1lit. a RODO); zgode cofniesz
w kazdej chwili przyciskiem ,Ustawienia cookies” w stopce. Transfer do USA:
decyzja 2023/1795 (Data Privacy Framework) oraz standardowe klauzule
umowne. Szczegoty: polityka prywatnosci Meta.

Poza powyzej wymienionymi podmiotami Twoje dane mozemy powierzy¢ do
przetwarzania takze podmiotom swiadczacym pomoc prawng, dostawcom ustug,
w szczegolnosci informatycznych, ksiegowych, hostingowych lub
marketingowych (na naszg rzecz), jednakze zawsze odbywa sie to na podstawie

umowy powierzenia przetwarzania danych osobowych.

Pliki cookies i technologie sledzace (strona
ultimateplayer.pl)

Zgodnie z art. 399 Prawa komunikacji elektronicznej oraz wytycznymi
Europejskiej Rady Ochrony Danych stosujemy pliki cookies i technologie Sledzgce
wytacznie po wyrazeniu przez Ciebie zgody - z wyjgtkiem technologii
niezbednych.

Wyrézniamy cztery kategorie: niezbedne (dziatajg zawsze), funkcjonalne,
analityczne i marketingowe. Przy pierwszej wizycie pokazujemy panel zgody,
w ktérym opcje ,akceptuj” i ,odrzuc¢” wszystkich kategorii sg rownorzedne pod
wzgledem dostepnosci i wyglagdu. Wybdr mozesz zmieni¢ w kazdej chwili.
Rejestrujemy fakt zgody wraz ze znacznikiem czasu, wersjg panelu i Twoim
wyborem. Petna lista plikdw cookies jest na osobnej podstronie.

11 Ebook i hewsletter

Pobranie ebooka i zapis do newslettera to dwie odrebne czynnosci. Pobranie
ebooka to wykonanie umowy o dostarczenie tresci cyfrowej. Zapis do newslettera
to osobne, dobrowolne dziatanie potwierdzane podwdjng zgodg. Samo pobranie
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ebooka nie jest zgodg na newsletter. Z newslettera zrezygnujesz w kazdej
chwili linkiem w stopce kazdej wiadomosci.

Przekazywanie danych poza Europejski
Obszar Gospodarczy

Dazymy do przechowywania danych profilowych i treningowych w regionie Unii
Europejskiej. Dane subskrybentéw newslettera i ebooka sg przetwarzane w Unii
Europejskiej, bez transferu poza Europejski Obszar Gospodarczy.

Dla transferow do Stanéw Zjednoczonych stosujemy decyzje adekwatnosci
Komisji Europejskiej 2023/1795 oraz standardowe klauzule umowne (decyzja
2021/914) jako zabezpieczenie dodatkowe. Kopie standardowych klauzul
umownych udostepnimy na pisemny wniosek.

13 Jak dlugo przechowujemy dane

W aplikaciji:

e konto rodzica i profil dziecka - przez caty okres istnienia konta; po usunieciu
konta dane usuwamy w ciggu 30 dni, kaskadowo (profil dziecka, nagrania,
avatary, statystyki, dane relacyjne);

e nagrania wideo - do czasu usuniecia przez Ciebie lub cofniecia zgody; po
cofnieciu zgody - 30 dni;

e zagregowane metryki gry - do 26 miesiecy;
* logi techniczne i bezpieczenstwa - do 12 miesiecy; logi btedow - 90 dni;

e dokumentacja zgdd, w tym danych dotyczacych imienia i nazwiska, daty
urodzenia oraz stosunkdéw pokrewienstwa, opieki lub przysposobienia - 3 lata
od wyrazenia lub wycofania; dokumentacja zadan z art. 15-22 RODO - 3 lata
od zakonczenia sprawy;

* dane rozliczeniowe (po uruchomieniu pakietéw ptatnych) - 6 lat.
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Na stronie:

e e-mail z pobrania ebooka bez zapisu do newslettera - do wycofania zgody lub
przez 12 miesiecy od ostatniej aktywnosci;

* e-mail w bazie newslettera - do wypisania sie, nie dtuzej niz 36 miesiecy od
ostatniej interakcji;

 logi serwera i bezpieczenstwa - do 12 miesiecy; dokumentacja zgod na
cookies - 3 lata.

14 Twoje prawa

Przystugujg Ci prawa z art. 15-22 RODQ, tj. dostep do danych, sprostowanie,
usuniecie, ograniczenie, przenoszenie, sprzeciw i prawo cofniecia zgody (art. 7
ust. 3 RODO) oraz prawo whniesienia skargi do organu nadzorczego (art. 77
RODO).

Zeby skorzystaé z tych praw, napisz na adres z sekgiji 1.

Usuniecie konta w ustawieniach aplikacji powoduje kaskadowe usuniecie
danych dziecka. Sposdb usuniecia konta oraz zgtaszania zgdan usuniecia
danych opisaliSmy na stronie Usuniecie konta i danych. Prawa dziecka
wykonujesz Ty; po osiggnieciu petnoletnosci uzytkownik wykonuije je
samodzielnie.

Skarge mozesz wniesc do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

15  Bezpieczenstwo i co robimy przy naruszeniu

Stosujemy srodki techniczne i organizacyjne zgodne z art. 32 RODO: szyfrowanie
potgczen, bezpieczne przechowywanie haset, kontrole dostepu na poziomie
regut bazy danych (kazdy uzytkownik widzi wytgcznie wtasne dane), kopie
zapasowe i przeglady bezpieczenstwa.
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http://127.0.0.1:49241/usun-konto

Naruszenie ochrony danych zgtaszamy Prezesowi Urzedu Ochrony Danych
Osobowych bez zbednej zwtoki, nie pdzniej niz w terminie 72 godzin (art. 33
RODO), a gdy ryzyko naruszenia praw lub wolnosci osob jest wysokie -
informujemy bez zbednej zwtoki bezposrednio osoby, ktérych dane dotyczg (art.
34 RODO).

16 Zautomatyzowane decyzje i profilowanie

Mechanika gry dziata automatycznie na podstawie aktywnosci w aplikacji, ale nie
stanowi zautomatyzowanego podejmowania decyzji w rozumieniu art. 22
RODO ani profilowania marketingowego dziecka. Nie stosujemy rozpoznawania
twarzy ani technologii biometrycznych.

17 Pakiety ptatne

Aplikacja jest obecnie bezptatna. Po uruchomieniu pakietéw ptatnych
uzupetnimy liste podmiotéw przetwarzajgcych o dostawce ptatnosci i zarzgdzania
subskrypcjami, aktywujemy szescioletni okres przechowywania dokumentéw
rozliczeniowych oraz zaktualizujemy polityke i regulamin przed udostepnieniem
ptatnosci.

12 Wymogi sklepow z aplikacjami

Aplikacja jest sklasyfikowana w kategorii wiekowej 4+ w App Store oraz Dla catej
rodziny w Google Play. Nie zawiera reklam behawioralnych skierowanych do
dzieci, a nagrania stuzg wytgcznie rejestracji i potwierdzeniu wykonania misji - nie
sg przesytane innym uzytkownikom ani upubliczniane. Konto dziecka jest
powigzane z rodzing i pozostaje pod kontrolg rodzicielskg rodzica.

ultimateplayer.pl/polityka - strona 13/ 14



19 Zmiany tej polityki

O kazdej istotnej zmianie poinformujemy Cie z odpowiednim wyprzedzeniem -
w aplikacji lub e-mailem. Wczesniejsze wersje polityki udostepniamy na zadanie.
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